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51. Stan

Cena 69,50 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 30 - 90 minut
Projektant Ignacy Trzewiczek
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Gra karciana rozgrywajgca sie w $wiecie Neuroshimy.

Swiat, ktéry znasz przestat istnie¢. Nie ma rzadu. Nie ma armii. Nie ma cywilizacji. Bunt komputeréw, wojna z maszynami,
upadek $wiata ludzi. Stany Zjednoczone upadty na kolana. Wojna z maszynami trwa od trzydziestu lat. Powoli rosng osrodki
skupiajace ludzi i prébujgce zdoby¢ wtadze w okolicy. Przejaé¢ kontrole nad sgsiadami. Zbudowad nowy kraj. Nowy, 51. Stan...

51. Stan to gra karciana osadzona w uniwersum Neuroshimy, bestsellerowej gry fabularnej wydawnictwa Portal. Gracze
wcielajg sie w role przywddcéw jednej z czterech frakcji (Mutanci, Kupcy, Nowojorczycy lub Appalachianie) i prébujg rozwingé
swojg potege. Buduja nowe Lokacje, podpisuja Umowy, starajg sie atakowac stabszych sasiadéw, by dostarczy¢ do bazy
Zdobycze.

Mechanika gry opiera sie na nowatorskiej regule pozwalajacej uzy¢ kazdej z kart lokacji w grze na jeden z trzech sposobdéw -
gracz sam decyduje, czy posiadang karte (np. Stacji paliw) chce wystawi¢ jako Lokacje, czy chce ja napas¢ i wystawic jako
Zdobycz czy tez chce z nig nawigzac handel i wystawic¢ jg jako Umowe. Olbrzymia ilos¢ decyzji, jakie majg gracze, bogactwo
fabularne, sprawiaja, ze gra jest nieprawdopodobnie emocjonujgca i posiada bardzo wysoki wspétczynnik regrywalnosci.

Jak to dziata?

Z kazda lokacjg w grze gracze mogga nawigzac kontakt na jeden z trzech sposobéw. Na przyklad widzisz na horyzoncie starg
"Radiostacje"

- albo napadasz ja i kradniesz sprzet,

- albo nawiazujesz z nia wspétprace i bedziesz mégt z niej korzystac co ture,

- albo budujesz tory , przytaczasz ja do siebie i masz ja na wytacznos¢ na zawsze.

Jedna karta, trzy mozliwosci, dziesiatki decyzji.

Autorem gry jest Ignacy Trzewiczek. Gra przeznaczona jest dla 2-4 graczy, czas rozgrywki nie przekracza godziny. Grafike do
gry wykonali znani fanom NS ilustratorzy, m.in. Mariusz Gandzel, Piotr Foksowicz, Tomasz Jedruszek.

Zawartos¢ pudetka

e 109 kart
e 110 znacznikéw
e kolorowa instrukcja
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