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Colorpop

Cena 99,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 8 +

Liczba graczy 1-5

Czas gry 10 - 20 minut
Wydanie europejskie
Instrukcja polska

Wymiary pudetka 290 x 290 x 60 mm

Opis produktu
Kolorowa logiczna gra planszowa.

Sto zetondéw losowo wkiada sie do prowadnic, ktére tworza plansze. Nalezy sprawdzi¢ czy nie ma wiecej niz pie¢ zetonéw tego
samego koloru, przylegajacych do siebie w pionie lub poziomie. Gracze wybierajg losowo po jednym z tajnych zetondw i
sprawdzajg swdj kolor. Tajnych zetondéw nie ujawnia sie az do konca gry.

Pierwszy gracz wybiera grupe zetonéw tego samego koloru i usuwa je z planszy. Nie mozna usung¢ pojedynczego zetonu.
Grupa, ktéra mozna usungé musi sktadacd sie z co najmniej dwdch lub wiecej zetondéw tego samego koloru, a zetony musza
przylegac do siebie zaréwno w pionie jak i poziomie. Joker zastepuje kazdy z pieciu réznych kolorowych zetonéw. Gracz w
swojej kolejce decyduje o kolorze jokera.

Pod koniec kazdej kolejki gracz zabiera usuniete zetony i uktada je przed sobg. Ruch wykonuje nastepny gracz. Gracze nie
moga pasowac. Jesli na planszy znajdujg sie grupy zetondw, ktére mozna usunaé, gracz musi to zrobi¢. Pusta prowadnica nie
moze rozdziela¢ planszy. Kiedy zostanie oprdzniona, nalezy jg przesungé na prawg strone planszy, a pozostate poprzesuwacd
na lewo.

Zwyciezcq zostale osoba, ktérej wszystkie zetony zostang usuniete z planszy.

W innym przypadku gra toczy sie tak dtugo, az na planszy nie bedzie grupy przylegajacych do siebie zetonéw w jednym
kolorze. Kiedy wszystkie przylegajagce do siebie zetony zostang usuniete, gracze odkrywajg swoje tajne zetony i liczg ile
zetondw ich koloru zostato na planszy. Osoba z najmniejsza liczbg zetonéw wygrywa.

Zawartos¢ pudetka

pochylona plansza do gry
10 prowadnic

95 Zetondéw

5 zetondw - jokeréw

5 tajnych zetonéw
instrukcja
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