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First quld War - Pierwsza
Wojna Swiatowa

Dostepnos¢ Niedostepny
Wiek 12 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 90 minut
Projektant Ted Raicer
Wydanie polskie

Opis produktu

First World War - Pierwsza Wojna Swiatowa to strategiczna gra planszowa ukazujgca jeden z najwiekszych konfliktéw XX wieku.

,Przez dwa pokolenia mieszkancy mocarstw Europy nie zaznali wojny. Jednak w sierpniu 1914 r. sytuacja miedzynarodowa byta tak napieta, ze
w nastepstwie zabdjstwa austriackiego arcyksiecia Franciszka Ferdynanda przez serbskiego nacjonaliste, Panstwa Centralne (sojusz Niemiec i
Austro-Wegier) znalazly sie w stanie wojny z Ententg (sojusz Rosji, Francji i Wielkiej Brytanii). W kazdym z walczgcych krajow oczekiwano
szybkiego i zwycigskiego konca wojny, zotnierze mieli wréci¢ do doméw ,nim opadna liscie”. Nie doszto jednak do tatwego triumfu, walki trwaty
przez cztery ditugie lata i miaty niezwykle niszczycielski charakter. Milionowe armie Scieraty sie na frontach dtugich na setki kilometréow. Ludzie
gineli w brudnych, petnych btota okopach, razeni coraz to bardziej wymysinymi srodkami masowego mordu. W koncu, 11 listopada 1918 r.,
wycienczone Niemcy podpisaty zawieszenie broni, ktére zakonczylo te okrutne zmagania, zwane dzi$ jako Pierwsza Wojna Swiatowa.”

Pierwsza Wojna Swiatowa to gra strategiczna, ktérej autorem jest Ted Raicer - wieloletni wspétpracownik wydawnictwa GMT Games, znany
projektant doskonatych gier wojennych (min. wielokrotnie nagradzanych Sciezek Chwaly - Paths of Glory). W Pierwszej Wojnie Swiatowej autor
wzigt sobie za cel ukazanie tego konfliktu w szybkiej i przystepnej formie, jednak z zachowaniem jego istoty i charakteru.

Gra ujmuje wydarzenia Pierwszej Wojny Swiatowej w skali strategicznej - gracze kierujg dziataniami zbrojnymi, dowodzac poszczegélnymi
frontami, armiami i zapleczem. Plansza gry jest podzielona na trzy obszary - Front Zachodni, Front Wioski oraz Front Wschodni i Batkany. Na
kazdym z tych obszaréw gracze toczg walke o kontrole nad kluczowymi miastami, dzieki ktorym zdobywajg punkty zwycigstwa i mogg wymusic
kapitulacje na przeciwniku.

Gra jest przeznaczona dla 2, 3 lub 4 graczy. W grze dwuosobowej pierwszy gracz reprezentuje Panstwa Centralne, a drugi sity Ententy. W grze
trzyosobowej jeden gracz dowodzi Ententg, drugi Niemcami, a trzeci Austro-Wegrami i Butgarig. W grze czteroosobowej gracze kontrolujg
odpowiednio: Zachodnich Aliantéw, Wschodnich Aliantéw, Niemcy, Austro-Wegry i Butgarie.

Pierwsza Wojna Swiatowa, mimo Ze jej zasady zajmujg jedynie siedem stron, zawiera wiele istotnych ze wzgledu na charakter konfliktu
smaczkow, przez co jest doskonatg gra dla oséb zainteresowanych historig. Jest réwniez idealng pozycjg dla graczy chcacych sprébowaé
swoich sit w prawdziwej grze wojennej, w ktérej do zwyciestwa konieczne jest wypracowanie skutecznej i dlugodystansowej strategii oraz
zelazna konsekwencja w jej wykonaniu.

Wykonanie gry stoi na najwyzszym poziomie, szczegolng uwage zwraca piekna plansza, ktorej ttem sg mapy z epoki.

Plansza gry dzieli mape Europy na trzy teatry wojny: teatr zachodni, teatr wioski oraz teatr wschodni. Kazdy z obszaréw jest z kolei podzielony
na dwa lub wigecej numerowanych frontéw (w sumie 11). Kazdy z frontéw zawiera lokacje jednego lub wiecej miast zwyciestwa (w sumie 46).
Lokacje zwyczajnych miast zwyciestwa oznaczone sg skrzynka, ktérej kolor wskazuje na frakcje posiadajgcg je na poczatku. Osrodki
uzupetnien oznaczone sg okregiem zamiast skrzynki. Kazdy z frontéw zawiera takze jedng lub wiecej baz frakcji (w ksztatcie heksagonu),
funkcjonujacych jako specjalne rodzaje miast. Bazy oraz miasta w obrebie wszystkich frontéw sg potgczone liniami ataku, wskazujgcymi, ktore
miasta mozna zaatakowac. | wreszcie, kazdy front wymienia, jakie armie mozna tam wystawi¢ lub przemiesci¢.

Istniejg dwa sojusze: Ententa oraz Panstwa Centralne. Kazdy z sojuszy jest podzielony na dwie frakcje. Ententa podzielona jest na Zachod oraz
Wschdéd. Panstwa Centralne podzielone sg na Niemcy oraz sojusznikdw Niemiec. Kazda z frakcji sktada sie z jednej badz wiecej narodowosci.
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Doswiadczeni gracze powinni rozegra¢ partie w mniej niz dwie godziny. Mniej do$swiadczone osoby bedg potrzebowaty nieco wiecej czasu
podczas pierwszych rozgrywek.

Zawartos¢ pudetka

e plansza

* 96 zetonow armii

® 46 znacznikéw podbicia miast
¢ 30 znacznikow bitew

¢ 1 znacznik tury

¢ 1 znacznik rundy gry

® 4 znaczniki zwyciestwa

¢ 8 znacznikéw kolejnosci gry
¢ 4 znaczniki kapitulacji

¢ 1 zeton Traktatu Brzeskiego
e 2 kostki

e instrukcja

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

