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Goa

Cena 135,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 12 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 90 minut

Projektant Oliver Freudenreich
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Gra planszowa o flocie handlowej w zamorskich koloniach.

W roku 1498 portugalska wyprawa pod przywddztwem Vasco da Gamy dotarta do Calicut w Indiach.

W owych czasach byt to znaczacy wyczyn, bowiem pierwszy raz w historii cztowiek optynat Afryke. To osiggniecie umoZzliwito
portugalskim kupcom importowanie przypraw nabywanych od miejscowych wiadcéw. Na wybrzezu Indii zaczeto budowac
faktorie oraz przetwdrnie, ktérych celem byto zapewnienie szybkiego rozwoju handlu. Taki przebieg zdarzern znacznie umocnit
sytuacje Portugalii, poniewaz uprzednio handel przyprawami zalezny byt od arabskich sprzedawcéw.

Kilka lat pdZniej, w roku 1510, gubernator Alfonso de Albuquerque, wyruszyt na Goa flotg dwudziestu trzech statkéw. Taka
armia byta w stanie przeja¢ bogate miasta zlokalizowane u wybrzezy Indii. W szybkim tempie wybudowano port morski i
faktorie handlowe, dzieki ktérym Portugalczycy mogli kontrolowac¢ handel morski na zachodnim wybrzezu Indii. Dla
podniesienia poziomu bezpieczeristwa w regionie wybrzeze uzbrojono w mate fortyfikacje.

W grze Goa gracze wcielajg sie w role portugalskich handlarzy przyprawami, ktérzy podrézujg pomiedzy Portugalig a Indiami.
Kazdy bedzie podejmowat kroki w kierunku rozszerzenia swojej dziatalnosci w obszarach takich jak budowa statkéw, uprawa
przypraw, zbieranie podatkéw, organizowanie kolejnych wypraw czy zaktadanie i rozwéj nowych kolonii. Celem gry jest
zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw.

Gra zawiera w sobie wiele $wietnych mechanizméw, z jednej strony premiujacych zréwnowazony rozwdj, z drugiej
pozwalajgcych na osiggniecie sporych zyskéw poprzez szybki rozwéj w jednej dziedzinie. Dodatkowo, rozgrywke urozmaica
system aukcji na poczatku kazdej kolejki, wnoszacy element napiecia i niepewnosci.

Wszystko to zebrane jest w eleganckich, prostych regutach, ktére mozna wyttumaczy¢ w ciggu 10 minut. Sama gra jest
wydana w bardzo wysokim standardzie, z tadnymi ilustracjami oraz solidnymi zetonami i drewnianymi elementami.

Polska edycja gry jest wydaniem drugim, poprawionym. W poréwnaniu do pierwszej edycji (niemieckiej i angielskiej)
zmodyfikowane zostaty plansze graczy tak, aby rozwéj w poszczegdlnych obszarach byt bardziej zbilansowany. Dodano
réwniez cztery nowe zetony oraz arkusz z naklejkami na zasoby.

W najnowszej edycji, w pudetku znajduje sie réwniez oficjalny dodatek do gry: Bonanza.

Zawartos¢ pudetka

¢ 59 zetondw (29 oznaczonych literg A, 29 oznaczonych literg B oraz flaga),
¢ 18 zetondw kolonii (5x Quilon, 4x Cochin, 5x Madras, 4x Calicut),

¢ 18 kart kolonistéw (12x 1, 6x 3),

e 17 kart statkéw (12x 1, 5x 3),

e 10 kart dodatkowej akcji,
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e 45 kart dukatéw (15x 1, 12x 2, 10x 5, 8x 10),

e 30 kart wypraw,

¢ 4 plansze gracza (czerwona, niebieska, zielona, zé6tta),
¢ 4 plansze rozwoju (czerwona, niebieska, zielona, zé6tta),
¢ 20 wskaznikéw aukcji (ponumerowane od 1 do 5 w kolorach graczy: czerwone, niebieskie, zielone, zétte),
¢ 20 znacznikéw postepu (szare),

¢ 50 znacznikéw przypraw,

e 8 zetondw Bonanza,

e 4 zetony rund i 4 zetony akgcji,

¢ 1 plansza gtéwna,

e 1 arkusz z naklejkami.
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