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Narodziny Imperiow (Rise of
Empires)

Dostepnos¢ Niedostepny
Wiek 12 +

Liczba graczy 2-5

Czas gry 120 - 180 minut
Projektant Martin Wallace
Wydanie polskie

Opis produktu

Narodziny Imperiéw (Rise of Empires) to strategiczna gra planszowa Martina Wallace'a.

Grajacy w Rise of Empires (od 2 do 5 os6b) kontrolujg wielkie cywilizacje, ktore rozwijajg sig i ewoluujg w trakcie drogi przez wieki historii
ludzkosci. Poczatkowo cywilizacja gracza jest staba, jednak dzieki przemyslanej grze zgromadzi ona bogactwa i ziemie, ktére pozwolg jej sta¢
sie jednym z wielkich Imperiéw.

Cata rozgrywka w Rise of Empires dzieli sie na trzy Ery. Na kazdg z Er skfadajg sie dwie tury gry. Kolejnos¢ ruchoéw graczy w drugiej turze
bedzie rozgrywana w lustrzanym odbiciu kolejnosci z pierwszej tury. Podstawowym mechanizmem gry jest Tor Akcji, na ktérym gracze
zaznaczajg wykonane przez siebie akcje w danej turze gry. W kolejnej turze gracze beda wykonywali swoje akcje w odwrotnej kolejnosci,
Sciggajac z Toru Akcji umieszczone tam w poprzedniej turze znaczniki. W grze istotne jest wiec dalekosiezne planowanie podczas wybierania
akgji i czujne sledzenie ruchéw innych graczy.

Gracze beda mogli wybiera¢ wsrod wielu akcji, takich jak: rozwoj technologiczny, zagospodarowanie nowego terytorium, zatozenie miasta (jak i
budowa Cudu Swiata), handel, czy podbéj Imperium na mapie $wiata. By rozwija¢ swojg cywilizacje, gracze muszg zdobywaé zywnosé, zasoby,
ztoto oraz zwieksza¢ baze wiasnej populacji, bez ktérej nie da sie toczy¢é wojen i zagospodarowywacé nowych regionéw. Ale swiat nie jest bez
granic, dlatego rywalizacja o najlepsze zasoby bedzie zacieta.

Celem graczy jest posiadanie jak najwigkszej ilosci punktdw zwyciestwa pod koniec gry. Punkty zwyciestwa zdobywa sie dzieki rozwojowi
technologicznemu, budowie miast, handlowi towarami i podbiciu jak najwiekszego Imperium.

Gra Rise of Empires ma przystepny czas rozgrywki, petng partie dla pieciu os6b mozna rozegra¢ w trzy godziny.

Zawartos¢ pudetka

¢ 1 duza plansza

¢ 1 arkusz toru handlowego

¢ 40 kragzkoéw surowcédw (czarne)

¢ 150 kostek graczy (po 30 sztuk w 5 kolorach)
® 45 krgzkéw akgji (po 9 sztuk w 5 kolorach)

e 8 znacznikdéw imperium

¢ 40 znacznikow terytoriow

* 48 znacznikéw rozwoju

* 36 znacznikdéw miast

¢ 150 znacznikéw pieniedzy (po 75 sztuk w nominatach 1 5)
¢ 5 znacznikéw sojuszy (po 1 w 5 kolorach)

¢ 5 kart pomocy

¢ kolorowa instrukcja w polskiej wersji jezykowej
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