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Neuroshima Hex

Dostepnos¢ Niedostepny
Wiek 10 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 45 - 90 minut
Projektant Michat Oracz
Wydanie polskie
Instrukcja polska

Opis produktu

Strategiczna gra planszowa.

Nowa edycja najbardziej cenionej polskiej gry planszowe;.

Neuroshima Hex to planszowa gra strategiczna rozgrywajaca sie w postapokaliptycznym swiecie opanowanym przez
mutantéw i bezwgledne maszyny Molocha. Kazdy z graczy dowodzi jedng z armii, na ktdérg sktadaja sie zetony jednostek,
modutéw i akcji, ktére wyktada sie na heksagonalnej planszy pola bitwy.

W pudetku znajduja sie 4 armie, w tym:

e potezne, ale powolne maszyny Molocha

¢ Posterunek - ostatnia regularna armia ludzkosci
e gangi Hegemonii

e mutanci Borgo

Gra ma niepowtarzalny klimat i bardzo proste zasady, ktére mozna wyttumaczy¢ w ciagu 5 minut. Mimo to, pozwala na
réznorodne strategie i daje duze mozliwosci taktyczne.

Gra otrzymata wyréznienie ekspertéw w plebiscycie Gra Roku 2007 organizowanym przez serwis Gry-Planszowe.pl!
Na czym to polega?

Kazda armia sktada sie z 35 zetondéw, na ktére sktadajg sie zetony jednostek oraz akcji specjalnych. Jednostki wyktada sie na
plansze, na dowolnym polu nie zajetym przez inny zeton. Kazda z nich ma oznaczenie informujace, czy jest jednostka
strzelajaca czy walczaca wrecz a takze inicjatywe (o wartosci od 0 do 3). Na zetonie znajduja sie takze symbole oznaczajace z
jaka sitg i w jakie kierunki atakuje. Niektére jednostki majg zdolnosci specjalne, np. "Sieciarz" moze zablokowac¢ dziatanie
sasiadujacej jednostki, inne moga atakowad dwukrotnie, jeszcze inne maja zamontowany pancerz itp. Symboli jest niewiele, sa
czytelne i bardzo fatwo sie w nich potapac - nie trzeba ich nawet specjalnie zna¢ przed rozgrywka.

Wsréd zetondw wystepujg zetony specjalne "Bitwa", ktére mozna zagraé, aby rozpoczg¢ walke. Momenct rozstrzygania bitwy
jest bardzo efektowny - wiele jednostek ginie, wykonujac przed $miercig jeszcze jeden, zabdjczy atak. Dobre ustawienie
jednostek i ich ostona oraz ochrona bazy sa bardzo trudne, czesto wiec posyta sie jednostki w samobdjcze misje, aby tylko
zdjac jeszcze jeden punkt z bazy przeciwnika.

Pierwsza polska gra, ktéra odniosta sukces na Zachodzie!

Neuroshima Hex jako pierwsza polska gra zostata zauwazona i doceniona przez zachodnich recenzentéw.

Neuroshima Hex jest obecna na rynku juz 5 lat i ciggle sie rozwija. Premiera aktualnej edycji pokrywa sie w czasie z wydaniem
witoskim i hiszpanhskim (kolejnymi po angielskim i francuskim).

Zawartos¢ pudetka
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e plansza
e 140 zetondw (po 35 dla kazdej z 4 armii)
e instrukcja wraz z opisami armii i poradami taktycznymi
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