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Next!

Cena 57,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni

Wiek 8 +

Liczba graczy 2-6

Czas gry 10 - 20 minut

Projektant Gil Druckman, Danny Hershkovits
Wydanie miedzynarodowe

Instrukcja polska

Wymiary pudetka 125 x 125 x 125 mm

Opis produktu
Gra kosciano-karciana.

Kazdy gracz rzuca kos¢mi trzy razy w swojej kolejce; jesli gracz wyrzuci uktad wskazany na jednej z trzech kart bierze te karte,
ktadzie jg zakrytg przed sobg i jego kolejka sie koriczy. Niektdre karty majg wiekszg wartosc niz inne, lecz wymagaja
wyrzucenia trudniejszego uktadu. Gre wygrywa osoba, ktéra na koniec gry posiada najwiecej punktow.

Pierwszy rzut: gracz rzuca szescioma kosémi. Jesli wyrzuci jeden z uktadéw, moze zakonhczy¢ swojg kolejke i wzig¢ karte. W
tym momencie gracz konczy swoja kolejke i ruch wykonuje nastepna osoba. Jesli w pierwszym rzucie gracz nie wyrzucit
danego uktadu lub chce wygra¢ inng karte, moze zatrzymac wybrane przez siebie kosci i odtozy¢ je na bok. Jednak nie wolno
ich odwracad¢ w zaden sposdb.

Drugi rzut: gracz rzuca tymi kos¢mi, ktére pozostaty na tacce wiezy do kosci. Jesli wyrzuci jeden z uktadéw, moze zakonczy¢
swojg kolejke i wzig¢ karte. Ruch wykonuje nastepna osoba. Jesli w drugim rzucie gracz nie wyrzucit danego uktadu lub chce
wygrac inng karte, moze zdecydowac sie zatrzymac wybrane kosci i rzucaé¢ ponownie. Moze réwniez rzuca¢ tymi, ktére
wczesniej odtozyt.

Trzeci rzut: gracz rzuca kosé¢mi, ktére nie zostaty odtozone na bok.

Czarne kosci
Gdy czarne kosci sa rzucane razem i gracz wyrzuci na obu taki sam kolor, moze zastgpic jedna kos¢ (biatg lub czarng)
wybranym przez siebie kolorem i odtozy¢ ja na bok lub uzy¢ jej do stworzenia danego ukfadu.

Karty akcji

Niektére karty maja specjalne symbole akcji. Akcje te wykonuje sie zaraz po wygraniu danej karty:

- dodatkowy ruch (trzy rzuty kos¢mi)

- weZ karte (osoba, ktéra wykonuje te akcje zabiera karte wygrang przez innego gracza; wybrany gracz rozktada swoje karty
zakryte, aby mozna byto wybrac sobie karte)

- wymiana karty (gracz wybiera sobie osobe, z ktéra wymieni karty; wybrana osoba rozktada swoje karty (zakryte), a gracz
wykonujacy te akcje bierze jedna karte od wybranej osoby i nastepnie oddaje mu jedng ze swoich kart)

- superwymiana (zasada taka sama jak powyzej, lecz wymiana nastepuje z co drugim graczem)

Zawartos¢ pudetka

¢ 6 kolorowych kosci
* wieza do kosci
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e 45 kart
e 3 tacki na karty
e instrukcja
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