Dane aktualne na dzien: 22-02-2026 05:13

Link do produktu: https://modeltechnik.pl/olympos-p-957.html

Olympos

Cena 119,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 3-5

Czas gry 90 minut
Projektant Philippe Keyaerts
Wydanie polskie

Opis produktu

Olympos - strategiczna gra planszowa o rozwoju cywilizacji.

U switu nowej ery wez przeznaczenie ludzkosci we wtasne rece. Przed tobg rozciggaja sie zyzne réwniny Peloponezu, a na
horyzoncie widniejg piaszczyste brzegi mitycznej Atlantydy. Jednak musisz wiozy¢ wiele wysitku, aby zdoby¢ i utrzymac te
tereny. Unicestwienie wrogdéw, odkrycie nowych technologii, wzniesienie monumentalnych budowli - to wszystko bedzie celem
dla Ciebie jako przywddcy swojego ludu. Pamietaj, ze bogowie Olimpu caty czas obserwujg Twoje poczynania. Zadbaj o ich
taske, bo w innym wypadku ich gniew moze zniweczy¢ nie tylko Twoje plany, ale takze straci¢ ludzkos¢ z powrotem w wiek
ciemnoty i zapomnienia.

Philippe Keyaerts po sukcesie Small World stworzyt kolejng gre o rozwoju cywilizacji. Mimo, ze rozgrywka w Olympos trwa
tylko 60-90 min., jest to na pewno gra takze dla zaawansowanych graczy, tak jak inne produkcje wydawnictwa Ystari.

Kazdy z graczy w Olympos reprezentuje plemie, ktére prébuje skolonizowaé Grecje wraz z jej przylegtosciami, wigczajac w to
legendarna Atlantyde. Przejmujac terytoria i zasoby (czasem uzywajac sity) gracze beda dokonywad przetomowych odkry¢
oraz tworzy¢ architektoniczne cuda, ktére pozwolg im zbudowad wspaniata i dobrze prosperujgca cywilizacje. Na konhcu gry
cywilizacja z najwiekszg iloScig punktéw prestizu wygrywa.

Gracze wykonuja swoje akcje w oparciu o tor czasu, wybierajac za kazdym razem jedna z dwéch podstawowych akcji -
ekspansje lub rozwdj. W ramach ekspansji na planszy pojawiajg sie nowy osadnicy reprezentujacy Grekéw lub mieszkahcéw
Atlantydy, dzieki ktérym gracze podbijajg nowe terytoria i zbieraja surowce.

Rozwdj zaznaczany jest na planszy odkry¢ - gracz moze prowadzi¢ odkrycia naukowe, wynajdujac np. medycyne czy falange,
lub budowa¢ cudy architektury. Kazde odkrycie daje nowe mozliwosci a kazdy cud daje punkty zwyciestwa.

Co jakis$ czas bogowie Olimpu zstepuja na ziemie, gracze muszg wtedy sprawdzi¢ na ile pobozne sg ich nacje. Ta najbardziej
pobozna bedzie cieszyta sie taska, a najmniej zostanie przez boga ukarana.

W kazdej rozgrywce ptytki odkry¢ oraz karty przeznaczenia i karty Olimpu sa uktadane losowo, co powoduje, ze kazda partia
moze by¢ zupetnie inna.

Uwaga! Gra przeznaczona jest dla 3-5 graczy, jednak istnieje mozliwo$¢ pobrania z internetu oficjalnego wariantu
2-osobowego.

Zawartos¢ pudetka

55 ptytek odkry¢

5 ptytek cudu
plansza rozwoju

32 zetony terytorium
28 zetondéw prestizu
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e 12 zetondéw klepsydry

¢ 8 zetondéw plemienia / gwiazdy

e 1 znacznik Zeusa

¢ 1 plansza

e 10 kart Olimpu

e 22 karty przeznaczenia

¢ 100 krgzkéw osadnikéw

e w 5 kolorach

» 28 kostek surowcéw w 4 kolorach
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