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Panic Lab

Cena 33,00 zt

Dostepnos¢ Niedostepny

Wiek 8 +

Liczba graczy 2-10

Czas gry 10 - 30 minut
Projektant Dominique Ehrhard
Wydanie europejskie
Instrukcja polska

Wymiary pudetka 110 x 145 x 25 mm

Opis produktu
Imprezowa gra dla dzieci.

Pierwszy gracz rzuca czterema kosé¢mi. Od tego momentu wszyscy gracze grajg jednoczesnie:
- trzy kosci okreslaja kolor, ksztatt i wzér ameby, ktora nalezy odnalez¢;
- kos¢ "laboratorium" wskazuje miejsce, z ktérego ameba uciekta oraz kierunek jej ucieczki.

Aby znalez¢ amebe wskazang przez "kosci koloru, ksztattu i wzoru", gracze muszg zacza¢ poszukiwania od laboratorium
wskazanego przez "kos$¢ laboratorium" i poruszac sie w kierunku wskazanym przez strzatke. Wygrywa osoba, ktéra jako
pierwsza dotknie odpowiedniego obrazka z amebg (wszyscy gracze sprawdzajg czy znaleziona zostata wtasciwa ameba). W
nagrode otrzymuje zeton zwyciestwa. Pierwsza osoba, ktéra zdobedzie pie¢ zetonéw zwyciestwa - wygrywa gre.

Btad!
Zdarza sie, ze gracze sie pomylg i wskazuja niewtasciwe ameby. W takim przypadku sprawdza sie poprawnos¢ i osoba, ktéra
Zle wskazata amebe oddaje swoj zeton zwyciestwa (jesli nie posiada takiego, nie ponosi zadnej innej kary).

Otwory wentylacyjne
Ameby moga sie ukrywac przeslizgujac sie przez otwory wentylacyjne. Jesli idac droga obrang przez amebe gracze natrafig na
pole z otworem wentylacyjnym, wéwczas przeskakujg wszystkie pola pomiedzy tym otworem i nastepnym.

Laboratoria mutacyjne

Przechodzac przez laboratoria mutacyjne ameby zmieniaja sie:

- ameba, ktéra przechodzi przez laboratoria mutacyjne koloru zmienia kolor

- ameba, ktéra przechodzi przez laboratoria mutacyjne ksztattu zmienia ksztatt
- ameba, ktéra przechodzi przez laboratoria mutacyjne wzoru zmienia wzér

Ameby sg bardzo delikatne i nie przezyja wiecej niz czterech mutacji! Jesli ameba przechodzi przez czwarte laboratorium
mutacyjne w tej samej kolejce, natychmiast znika. W takim przypadku aby wygra¢ nalezy dotkng¢ czwartego i zarazem
ostatniego laboratorium mutacyjnego, przez ktére ameba przechodzita!

Zawartosc pudetka

25 kwadratowych obrazkéw
4 kosci

30 zetondw zwyciestwa
instrukcja
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