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Santiago de Cuba
Cena 96,00 zł

Dostępność Dostępny 3-5 dni

Wiek 10 +

Liczba graczy 2 - 4

Czas gry 60 minut

Projektant Michael Rieneck

Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu
Santiago de Cuba  - gra ekonomiczna o dynamicznym handlu i szemranych interesach na ulicach Santiago. 
 

Witajcie w Santiago  - największym mieście Kuby. 

Warkot starych samochodów miesza się tu z odgłosami tłumu i ulicznego handlu. W porcie panuje ruch. Statki towarowe
to przypływają, to odpływają. Zapotrzebowanie na lokalne produkty, takie jak egzotyczne owoce, cukier, rum, tytoń i
cygara jest ciągłe, aczkolwiek nieprzewidywalne.

Na twojej wizytówce napisano "Pośrednik handlowy". W rzeczywistości jesteś jednak tylko domokrążcą o podejrzanej reputacji,
organizującym kontrakty z lokalnymi handlarzami oraz przekupnymi urzędnikami. Wszystko po to, aby zarobić na życie
wypełniając kontrakty handlowe i ładując towary na wszechobecne statki.

Twoja zdolność do nabywania dóbr jest warta tyle, ile twoje powiązania i kontakty. Jeśli potrafisz najlepiej dostosowywać się
do szybko pojawiających się i znikających okazji, jeśli zainwestujesz swoje ograniczone fundusze w sposób lepszy niż twoi
konkurenci na rynku, wygrasz. 

Dostępność dóbr, jak i zapotrzebowanie na nie, dynamicznie się zmieniają. Podobnie jest z twoimi lokalnymi kontaktami. W
każdej rozgrywce czekają cię nowe, taktyczne wyzwania w tętniącym życiem świecie Karaibów - w mieścieSantiago de
Cuba.

 

Celem gry jest zdobycie największej liczby punktów zwycięstwa. Otrzymujesz je w zamian za załadunek dóbr na statki,
wykorzystywanie cech niektórych budynków oraz odwiedzanie tancerki. Punkty zwycięstwa reprezentowane są przez żetony,
które będziesz zbierać trzymając je przed sobą zakryte. Możesz przeglądać własne punkty zwycięstwa, ale nie możesz
przeglądać zebranych punktów przez innych graczy.

Zawartość pudełka
plansza
4 parawany
12 żetonów budynków
9 żetonów Kubańczyków
4 pionki graczy
12 żetonów własności
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5 specjalnych kości
48 znaczników dóbr, w tym:

8 x cukier (biały)
8 x owoce (pomarańczowy)
8 x tytoń (zielony)
8 x rum (czerwony)
8 x cygara (czarny)
8 x drewno

60 żetonów punktów zwycięstwa, w tym:
10 x 1 punkt
20 x 2 punkty
10 x 3 punkty
10 x 5 punktów
10 x 10 punktów

36 żetonów peso, w tym:
24 x 1 peso
12 x 3 peso

1 znacznik samochodu
1 żeton statku
1 znacznik wartości
instrukcja
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