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Stronghold : Unhead

Cena 87,50 zt
Dostepnos¢ Dostepny 3-5 dni
Wiek 10 +

Liczba graczy 2

Czas gry 90 - 180 minut
Projektant Ignacy Trzewiczek
Wydanie polskie

Instrukcja polska

Opis produktu

Stronghold : Unhead - Dodatek do gry planszowej Stronghold przedstawia nowa historie o obleganiu twierdzy (wymagana jest podstawowa
wersja gry).

Dodatek do gry planszowej Stronghold przedstawia nowag historie o obleganiu twierdzy. Tym razem pod mury zamczyska podchodzg wojska
nieumartych, wiedzione przez potgznego czarnoksieznika. Hordy szkieletow wspierane duchami i wampirami prébujg ztama¢ obroncow i
wedrzec sie do srodka zamku.

Tym razem obroncy nie walczg dla chwaty, walka jest brutalna i krwawa, bowiem za zadne skarby nie wolno wpusci¢ nieumartych do zamku,
gdzie kryje sie potezny artefakt. Rozgrywka trwa maksymalnie osiem tur - jesli w ciggu o$miu tur nieumarli nie zdotajg wedrze¢ sie do zamku,
ich armia rozpada sie w pyt. Co wiecej, z kazda turg czarnoksieznik dysponuje mniejszg iloscig energii magicznej, a w koncowych turach musi
wrecz zdoby¢ jg z réoznych zrodet, inaczej bowiem jego armia zacznie sie rozpadac...Finalne tury gry to starcie wycienczonych, poranionych
obroncow ze stabngcymi, rozpadajgcymi sie powoli wojskami nieumartych...

Po stronie Obroncow pojawiajg sie Ksigza, zdolni przepedza¢ z muréw Upiory i Wampiry, dodajgcy swoimi przemowami otuchy zotnierzom i
obnizajgc Poziom Strachu w zamku. U Stolarza powstajg balisty miotajgce potezne kotki, u Kowala powstajg potezne krzyze mocowane na
bramach, Zwiadowcy wypadajg na Przedpola i mordujg szkielety - do rak Obroncy trafia kilkanascie nowych akcji!

Najezdzca nie pozostaje mu dtuzny, reguty Poziomu Strachu sprawiajg, iz przerazeni obroncy rzucajg sie z muréw, reguty magicznej energii
pozwalajg Najezdzcy powotywaé do zycia kolejne przerazajace machiny i stwory, Upiorny smok szturmuje brame, zaklecia raz po raz roztaczajg
terror nad zamkiem. t.gcznie do rgk Najezdzcy trafia 24 nowych akcji!

Dodatek zawiera tez cztery nowe budynki dla Obroncy, a ponadto szereg nowych regut; reguty strachu, reguty obrad Rady dowddcéw, reguty
Oftarza $mierci, nowych bohateréw (ksigza) i inne.

Zawartos¢ pudetka

plansza Czasu

plansza Paniki

plansze nowych Budynkéw
24 karty Zakle¢

12 kart Paniki

12 kart Rady Dowodcow
karta Wymarszu

karta Obozu

karta Aktywacji

wygenerowano w programie shopGold


https://modeltechnik.pl/stronghold-unhead-p-789.html

¢ karta Smoczego Fantomu

karta Ottarza Smierci

3 karty Cmentarzyska

3 karty Bagniska

karta Upiornego Powozu

karta Przejmujgcego Zawodzenia
karta Upiornego Wiatru

6 kart trafien Kuszy watowe;j

9 kart Many

3 zetony Paniki

3 zetony Bebnow

3 zetony Przekletych Nietoperzy
3 zetony trujgcych Kottow

3 zetony Wzmocnienia

3 zetony Totemu

3 zetony Siedliska Strzyg

4 zetony lluzorycznego Zagrozenia
4 zetony Ksiedza

3 zetony Kotkow

3 zetony Inskrypciji

3 zetony Kuszy watowej

3 zetony Krzyza

3 zetony Poswieconej ziemi

3 zetony Mgiet

zeton Oberwania Chmury

3 zetony Smoczego Fantomu
zeton Swietego

3 zetony Ktadki

3 zetony Putapki

element modyfikujacy wytrzymato$¢ Bramy
znacznik Planszy Czasu
znacznik Planszy Paniki

20 znacznikéw Many
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