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Village

Cena 129,50 zt

Dostepnos¢ Na zamoéwienie

Wiek 12 +

Liczba graczy 2-4

Czas gry 75 minut

Projektant Inka Brand, Markus Brand
Wydanie niemieckie

Instrukcja polska

Opis produktu

Strategiczna gra planszowa rozgrywajaca sie w wiejskiej spotecznosci.

Ciezkie jest zycie wiesniaka. Chociaz akurat w tytutowej wiosce jest sporo intratnych stanowisk i ciekawych zaje¢. Niektérzy
zasigdg w wioskowej radzie, inni w strukturach koscielnych, a jeszcze inni wyruszg w $wiat...

Kazdy z graczy kontroluje los jednej z rodzin, ktéra pragnie zyska¢ powszechny szacunek wiejskiej spotecznosci. Nie mozna
jednak zapomina¢ o nieubtaganym uptywie czasu. Wasi krewni beda sie rodzi¢ i umierad, a ci z nich, ktérzy ciezka praca
zastuzyli na pamie¢ potomnych zapisza sie na state na kartach kroniki wioskowej i podniosa prestiz rodowego nazwiska.

Gra toczy sie przez szereg rund, w trakcie ktérych gracze kieruja losem swojej rodziny poprzez umiejetne rozstawianie
pionkéw w lokacjach wioski. Krewni w gospodarstwie zapewniajg dobre zbiory, w kosciele prestiz, w radzie wioski zaréwno
prestiz jak i przywileje. Wiesniacy wyruszajacy w $wiat moga liczy¢ na szacunek, wptywy lub pienigdze, zaleznie od celu swej
podrézy. Krewni postani do budynkéw ustugowych zapewniaja praktyczne dobra, ktére na targowisku moga z kolei wymieni¢
na punkty.

Wiele réznych lokacji oferuje wiele interesujgcych mozliwosci rozwoju. Kazda lokacja ma przypisane do siebie pole akcji, gdzie
gracz zdobywa kostki wptywdw oraz mozliwos¢ wykonania danej akcji. Musi jednak wybiera¢ uwaznie, gdyz kolor kostki
wptywu oraz rodzaj akcji rzadko do siebie pasuja.

Ponadto, wiele akcji wymaga czasu. | tak jak w prawdziwym zyciu, najstarsi cztonkowie rodziny beda z czasem odchodzi¢. W
chwili $mierci, dziatania podjete przez nich za zycia zdecydujg o miejscu ich wiecznego spoczynku.

Gra dobiegnie konca, gdy wszystkie miejsca na kartach kroniki lub na cmentarzu zostang zapetnione. W tym momencie raz
jeszcze gracze otrzymajg punkty za cztonkéw rodzin w réznych lokacjach, a gracz z najwieksza liczbg punktéw prestizu
zostanie zwyciezca.

Gra zostata nominowana do nagrody Spiel des Jahres 2012 w Niemczech w kategorii Kennerspiele (gra zaawansowana).

Zawartos¢ pudetka

¢ 44 pionki cztonkéw rodzin (11 czerwonych, 11 zéttych, 11 niebieskich, 11 biatych)
¢ 4 czarne pionki mnichdéw

e 1 arkusz z naklejkami

¢ 1 znacznik pierwszego gracza

¢ 1 znacznik przysztego pierwszego gracza

e 40 zetondw débr (8 zwojoéw, 8 koni, 8 ptugdéw, 8 wotédw, 8 wozdw)

e 24 zetony klientéw

e 15 monet
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20 zetondéw workdéw zboza

3 karty przygotowania rozgrywki (dla 2, 3, 4 graczy)

1 karta pomocy

32 znaczniki (8 czerwonych, 8 zéttych, 8 niebieskich, 8 biatych)

6 kostek plagi

72 kostki wptywéw (18 brazowych, 18 rézowych, 18 pomaranczowych i 18 zielonych)
2 ptécienne woreczki (1 zielony i 1 czarny)

4 plansze gospodarstwa

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

