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Warcraft

Dostepnos¢ Niedostepny

Numer katalogowy 001

Wiek 12 +
Liczba graczy 2-4
Czas gry 120 minut

Wymiary pudetka 295 x 295 x 72 mm

Opis produktu

Warcraft - gra oparta na znanej grze internetowej pod tym samym tytutem. Jest to wiasciwie gra komputerowa przeniesiona na plansze. Producentom gry udato si¢ doskonale tego dokonac¢. Caly czas ma sie wrazenie, Ze gra sig w
Warcrafta znanego z komputeréw.

Gra niedostepna - Naktad wyczerpany.

W magicznym $wiecie Azeroth rozgorzata krwawa wyniszczajgca wojna. Ogarnieta bojowym szatem Horda Orkow stara sig odnie$¢ zwycigstwo. Zawigzano Sojusz Ludzi, w celu odparcia grozby Orkéw, jest on jednak nekany przez
tajemniczy kult. Plaga Umarlakéw dowodzona przez straszliwego Krdla Liczéw, rozsiewa zaraze w krainie i zasila swe szeregi ozywionymi ciatami polegtych. Bedace dotad w ukryciu Nocne Elfy, straznicy lasu, stajg w obronie
swojej ojczyzny, zaatakujg kazdego kto o$mieli sie

zbeszczescic jej pigkno. Znakomita gra komputerowa Warcraft przenosi si¢ teraz az ekranu na stot do gry. W grze planszowej Warcraft dowodzisz jedng z czterech poteznych ras. Prowadzac je do bitwy o wiadze na Azetoth. Aby
wygra¢ musisz madrze zarzgdza¢ swoimi zasobami, szkoli¢ i modernizowa¢ swoje wojsko, toczace nieustajgce boje z twoim przeciwnikiem.

Niezwykle staranne wykonanie elementéw podnosi przyjemnos$¢ grania

.

Zzetony sa sztywne, z perfekcyjnymi rysunkami;

elementy planszy réznej wielkosci nie ustepujg zetonom w grafice - sg bardzo przyjemne dla oka

pionki symbolizujgce jednostki, w soczystych kolorach, wykonane s3 z pomalowanego, przyjemnego w dotyku drewna
instrukcja kolorowa na kredowym papierze (w jezyku polskim) napisana jest bardzo prosto.

wszystkie elementy sg dwustronnie drukowane.

.

.

Fascynujgca i doktadna grafika

Rysunki gry "Warcraft - Gra Planszowa" wzorowane sg na pieknej grafice gry komputerowej - budynki, karty jednostek, karty doswiadczenia, zetony - doskonale oddajg charakter kazdej z ras, fascynujg szczegétowoscia i dbatoscig
o kazdy element.

Bardzo przemyslana mechanika gry

* Swietnie rozwigzany system rozwoju jednostek zupetnie nie nawigzuje do gry komputerowej. Aby sprosta¢ wymaganiom gry planszowej i jednoczesnie nie komplikowac¢ niepotrzebnie rozrywki, twércy wymyslili bardzo
ciekawy system oparty na symbolach, ktéry doskonale sprawdza sie w praktyce. Jednostki na nowych poziomach otrzymujg nowe umiejetnosci, nowg sitg, inaczej wygladaja, a przy tym nie ma koniecznosci
zonglowania niezliczong ilo$cig kart.

® zbalansowana ekonomia - dwa surowce (zloto i drewno) wydobywane sg przez specjalne jednostki, a przy tym kazdy z zasobéw moze ulec wyczerpaniu! Co istotne - nie trzeba zapisywac ile juz si¢ wydobyto i ile
zostato... to czy kopalnia juz si¢ wyczerpata czy nie opiera si¢ w pewnej mierze o czynnik losowy.

* nieskomplikowany system przeprowadzania bitew pozwolit unikngé mozolnego liczenia wyniku starcia.

* praktycznie cato$¢ oparta jest na symbolach i zetonach dzigki czemu nie trzeba ciagle zagladac¢ do instrukcji. Jednokrotne przeczytanie jest catkowicie wystarczajgce. Rzut oka na planszeg i na Twoje zasoby powie Ci
wszystko.

W grze planszowej Warcraft

1.do wyboru masz jedna z czterech ras - Ludzi, Elfy, Orki, Nieumartych;

2.budujesz baze, a w niej budynki pozwalajace rekrutowac konkretne jednostki;

3.masz do wyboru jednostki latajace, strzelajace i walczace wrecz;

4.zbierasz surowce, ktére pozwalajg Ci na budowe budynkéw i rekrutacje wojsk;

5.z kazda walkg zdobywasz doswiadczenie, czyli karty, ktore dajg Ci przewage w czasie gry;

6. rozwijasz jednostki (upgrade) by staly sie silniejsze;

7.moga wyczerpac sig kopalnie - przeciwnika musisz zniszczy¢, zanim zostang zuzyte wszystkie surowce na mapie;
8.mozesz zbudowa¢ dodatkowg baze w wybranym miejscu na planszy;

9. masz mozliwo$é rozgrywania potyczek lub grania w zaplanowane scenariusze.

Kazda gra moze by¢ inna

.

mozecie dowolnie budowac plansze z 13 dostepnych elementéw - juz nigdy nie bedziesz szukat w Internecie sensownej mapy - stworzenie jej zajmie Ci teraz kilka minut!
* mozecie zawierac sojusze
mozecie ustali¢ co decyduje o zwyciestwie - moze to by¢ po prostu zniszczenie przeciwnika, a moze trzeba dotrze¢ do portalu? A moze ocali¢ wigznia? Gra daje ogrom mozliwosci.

.

mozecie za kazdym razem grac inng rasg - kazda z ras ma swoje umiejgtnosci specjalne, inne jednostki, inng grafike.

Stan na czele jednej z czterech ras i doprowadz jg do zwycigstwa za pomoca silnej ekonomii, wygranych bitew lub mocy magicznych!
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Warcraft - $wiat stworzony przez Blizzarda - zostat przeniesiony na plansze i, co zadziwiajace, nie stracit na uroku. Twoércy postarali sie, aby nie byt to bezmysiny klon gry komputerowej, a zyjaca wlasnym zyciem i rzagdzaca sie
wiasnymi zasadami towarzyska gra planszowa.

Zawartos¢ pudetka

13 elementoéw planszy

¢ 40 drewnianych pionkéw symbolizujgcych jednostki do walki wrecz
e 28 drewnianych pionkéw symbolizujacych jednostki strzelajgce
16 drewnianych pionkéw symbolizujgcych jednostki latajgce

4 karty reprezentgce miasta

8 zetonow baz

32 zetony budynkéw

32 zetony robotnikow

¢ 36 zetonow jednostek

¢ 84 karty doswiadczenia

¢ 50 zetonow ziota

e 50 zetonow drewna

¢ 18 Zzetondw wyczerpania zasobow

* 4 kostki k6

¢ 1 kostka zasobow

e 14 zetondw questéw

e instrukcja w jezyku polskim
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